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Zu dieser Ubung

Bei Kal.kulus geht es darum, aus ungeordneten Zahlen und Zeichen eine
mathematische Gleichung zu bilden, deren Ergebnis eine gegebene Zahl ist.
Diese Ubung ist das Richtige fiir Menschen, die gerne mit Zahlen knobeln und
tufteln.

Insgesamt gibt es in dieser Datei 15 Aufgaben mit drei Schwierigkeitsgraden,
L = leicht, M = mittelschwer und S = schwer.

In jedem Aufgabenbild (AB) gibt es je eine leichte, eine mittelschwere und
eine schwere Aufgabe.

Die Losungen stehen am Schluss dieser Datei, nach einem ,,Warnhinweis“ und
einem Tipp.
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Aufgabenerklarung

Einige Hinweise zum Training mit Kal.kulus

WICHTIG: ALLE Zahlen und Zeichen miissen
yverbraucht” werden!

* Punktrechnung geht vor Strichrechnung.

* FUr viele Aufgaben gibt es mehr als eine richtige
Anordnung der Zahlen und Zeichen (,,richtig” = Die
Anordnung fuhrt zur Losung im kleinen Quadrat). Bsp.:
statt 1+ 2+ 3-4 wdre auch richtig 3+2-4+ 1
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Was wird besonders gefordert und gefordert?

* Logisches Denken
* Denkflexibilitat
 Konzentration
 Merkfahigkeit
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Inhalte eines Aufgabenbildes

Nummer

U latt
Nummer der Aufgabe des Ubungsblattes

Kal.kulus AB 26.005
=0
Ord?e die.ZahIen und 3 9
Zem&s:dl:r;tgsr:ﬂen 9

dass man als Ergebnis
die Zahl im kleinen
Quadrat erh3lt! 7

3 Aufgaben
je Ubungsblatt

. < Schwierigkeit

4 der Aufgabe

Es kann mehr
als eine richtige
Anordnung geben

@ Christian Bosenick

Kleine.? Quadl.r'at GroR drat Platz fiir das Notieren
mit der Lésungszahl rofies Quadra der gefundenen Abfolge

mit Zahlen und Zeichen .
von Zahlen und Zeichen.
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AB 26.001

Ordne die Zahlen und
Zeichen im groRen
Quadrat so,
dass man als Ergebnis
die Zahl im kleinen
Quadrat erhalt!

Es kann mehr

als eine richtige
Anordnung geben
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AB 26.002

Ordne die Zahlen und
Zeichen im groRen
Quadrat so,
dass man als Ergebnis
die Zahl im kleinen
Quadrat erhalt!

Es kann mehr

als eine richtige
Anordnung geben

© Christian Bosenick




Kal.kulus

Ordne die Zahlen und
Zeichen im groRen
Quadrat so,
dass man als Ergebnis
die Zahl im kleinen
Quadrat erhalt!
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0003

Es kann mehr
als eine richtige
Anordnung geben

AB 26.003
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Ordne die Zahlen und
Zeichen im groRen
Quadrat so,
dass man als Ergebnis
die Zahl im kleinen
Quadrat erhalt!
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V16 +12 -1 = 15

Es kann mehr
als eine richtige
Anordnung geben

AB 26.006




Kal.kulus

AB 26.005

Ordne die Zahlen und
Zeichen im groRen
Quadrat so,
dass man als Ergebnis
die Zahl im kleinen
Quadrat erhalt!

31

Es kann mehr

als eine richtige
Anordnung geben
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ACHTUNG -

Es folgen die Losungen.
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Mehr Kal.kulus-Aufgaben

... aber vorher noch zwei Buch-Tipps.

gibt es in diesem Buch:

Gehirntraining
'XXL

\

F AN e
Kraft und Beweglichkeit
fur die grauen Zellen

Christian Bosenick

Starke Ubungen fiir Gedachtnis,
Aufmerksamkeit, Konzentration,
Wortfindung und logisches Denken

Fiir alle, die im Kopf fit bleiben wollen.
Fiir junge Leute, Erwachsene und Senioren.

... und in diesem Buch:

Christian Bosenick

Gehirn-Walking XXL
769 Aufgaben aus 15 Ubungen
Fur Walkingrunden und Sesselstunden

Aufgaben, die Sie nicht mehr loslassen:
303 Sessel-Aufgaben fiir Konzentration
und logisches Denken.
466 Walking-Aufgaben fiir ein starkes Gedachtnis,
Kreativitdt und Wortfindung.
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Losungen

axar7-1s| | Y

Ordne die Zahlen und
Zeichen im groRen
Quadrat so,
dass man als Ergebnis
die Zahl im kleinen
Quadrat erhalt!

5x3-4+1=12}
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Es kann mehr
als eine richtige
Anordnung geben

AB 26.001
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AB 26.002

9+ﬁ5-5=9}

Losungen

Ordne die Zahlen und
Zeichen im groRen
Quadrat so,
dass man als Ergebnis
die Zahl im kleinen
Quadrat erhalt!

35:7-4+7=8

Es kann mehr

als eine richtige
Anordnung geben

\Ez1-1o=1}
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1+2+3-4=2

Ordne die Zahlen und
Zeichen im grof3en 2
Quadrat so,
dass man als Ergebnis
die Zahl im kleinen
Quadrat erhalt! 1

bt

(8-2):3=2
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(1+9):2+4=9

Es kann mehr
als eine richtige
Anordnung geben

AB 26.003
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Ordne die Zahlen und
Zeichen im groRen
Quadrat so,

die Zahl im kleinen
Quadrat erhalt!
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AB 26.004

14:7-2=0

Losungen

dass man als Ergebnis

V16 +12-1=15

Es kann mehr
als eine richtige
Anordnung geben

(8+4-3)x3=27
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AB 26.005

Ordne die Zahlen und
Zeichen im groRen
Quadrat so,
dass man als Ergebnis
die Zahl im kleinen
Quadrat erhalt!

(3x9-\/§+7=31J

Es kann mehr

als eine richtige
Anordnung geben

(3-2)x2+5=7}
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Wichtiger Hinweis zum Urheberrecht

Alle Inhalte dieser Datei sind zum personlichen Gebrauch und auch zum beruflichen oder
ehrenamtlichen Gebrauch fir die Arbeit mit Einzelpersonen oder Gruppen bestimmt.

Alle Inhalte dieser Datei wie Spielblatter und Spielanleitung sind urheberrechtlich geschitzt und
diirfen nicht gegen Entgelt an Dritte weitergegeben werden, weder auf Papier noch in digitaler Form
per Email oder auf Datentragern.
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