Denkathlon® TO GO

Nrd
s

Karte 3

Jede Denkathlon® TO GO - Karte ist ein
Men( mit Ubungen und Aufgaben flr
CUBES-Z viele verschiedene kognitive Funktionen. Das Huhn hat zu tun

Sortiere? FUNF! Jede Ubung trainiert das Tierdomino
Kal.kulus oZ Arbeitsgedachtnis. Ro.tunden

Absolviere moglichst alle Ubungen der
Karte mit jeweils zwei bis funf Aufgaben,
aber pro Ubung nicht mehr als
10 bis 15 Minuten.

Diese Datei enthalt die beiden Seiten
der Karte 3.

8 Ubungen

Ubungen S.1 Ubungen S.2

CUBES-W Ingo jongliert Kekse
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Denkathlon® TO GO - Karte 3

Nrd
s

Hinweise zur

sicheren Benutzung

Achte auf den Weg und auf
andere Verkehrsteilnehmer,
wenn Du die Karte drauf3en nutzt!
Lass‘ Dich nicht so sehr
ablenken, dass Du vergisst, dass
noch andere unterwegs sind ...
z.B. Ful3ganger, Jogger,
Radfahrer, Autos.

Nicht geeignet ist die Karte flr
schnelle Aktivitaten
wie zugiges Joggen und
Radfahren.
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